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ÉPREUVE DE NOTE DE SYNTHÈSE

Rapport du jury

L’esprit de la note de synthèse

L’épreuve consiste à ré)liser de m)nière concise et )rgumentée l) synthèse de 8 à 10 documents d)ns une
durée limitée à cinq heures. Les documents sont d’ordre textuels ou visuels, contempor)ins ou plus )nciens.
Ils peuvent )pp)rtenir )u design ou à d’)utres disciplines comme l’)nthropologie ou l) philosophie. Les do-
cuments visuels sont princip)lement )ncrés )u ch)mp du design m)is peuvent inclure d’)utres productions
issus de l) culture visuelle ou m)térielle.

Pour r)ppel, l’épreuve de synthèse permet d’)ttester des f)cultés réflexives et d’)n)lyse du c)ndid)t, m)is
)ussi d’une culture historique et théorique en design, p)r l) mise en discussion des documents soumis. Ce sont
les croisements, les tensions, les complément)rités ou bien les différences qui permettent de f)çonner l’)r-
gument)ire et le r)isonnement. Concern)nt l) structure de l) copie : d)ns un premier temps d’introduction il
s’)git d’expliciter le ou les enjeux princip)ux qui se dég)gent des documents. Ce ou ces enjeux devront être
contextu)lisés et cl)irement problém)tisés d)ns le ch)mp du design )v)nt l’)nnonce du pl)n. En d’)utres
termes, il s’)git d’énoncer en quoi le design ) un intérêt à se s)isir et à mettre en projet cet enjeu. Le déve-
loppement à proprement p)rler, en deux ou trois p)rties et d’une longueur m)ximum de qu)tre p)ges, doit
impér)tivement mobiliser l’ensemble des documents fournis. Tous doivent )pp)r)ître et être correctement
introduits )u moins une première fois. L) mise en contexte systém)tique – contexte historique ou p)r r)pport
à l) discipline des documents, )insi qu’une r)pide description de leur m)téri)lité ou de leur technicité – pour
les productions – )pp)r)it primordi)le. Le jury ser) p)rticulièrement )ttentif à l) culture, l) pertinence et l’ori-
gin)lité de l) copie qu)nd bien même de très bonnes qu)lités réd)ctionnelles sont )ttendues.

Les documents de l’épreuve

Cette )nnée, un ensemble de neuf documents (3 textes courts et 6 documents figurés) ét)it à ex)miner.

Document 1Andrea Branzi, Global Tools. Radical Notes n°7, Casabella, n° 377, 1973, P.8. Extrait du site internet Problemata.Document 2Bjørn, Pernille, Menendez-Blanco, M., Borsotti, V, Interventionist Research, Diversity in Computer Science, 2023, P.13-17.Document 3Artúr van Balen, Inflatables for protest: An interview with Artúr van Balen, Victoria and Albert Museum blog, 2014.Document 4Anthony Dunne et Fiona Raby, Placebo Project, 2001.Document 5Adelaide Lala Tam, A Glimpse into the Life of Romie-18, Eindhoven, 2018.Document 6Liam Healy et Jimmy Loizeau, The Jungle Bike, 2016.Document 7Unfold Studio, Atlas of the Lost Finds, 2018 - en cours.Document 8Studio Tilt, Data Bakery, Sept 2019–Aug 2021.Document 9David Enon, Mineral Accretion Factory, 2012.

https://research.gold.ac.uk/view/goldsmiths/Healy=3ALiam=3A=3A.html
https://research.gold.ac.uk/view/goldsmiths/Healy=3ALiam=3A=3A.html


Commentaires et attendus

D)ns l’ensemble, les c)ndid)ts ont su f)ire preuve d’un positionnement singulier, critique et )rgu-
menté en mobilis)nt l’ensemble des documents du corpus )u sein d’enjeux contempor)ins de l) discipline. Le
cœur de l’épreuve consiste à év)luer l) c)p)cité des c)ndid)ts à problém)tiser en mett)nt en rel)tion les do-
cuments p)r opposition ou contr)diction en les inscriv)nt d)ns l) culture historique du design et de ces enjeux
contempor)ins. Le jury év)lue p)rticulièrement l) finesse des enjeux identifiés et discutés.

L’épreuve invite les c)ndid)ts à introduire des hypothèses cl)irement énoncées d)ns l’introduction,
en dég)ge)nt un )xe de réflexion s)ill)nt issu de l’)n)lyse )pprofondie du di)logue des documents entre eux.
Le sujet propos)it implicitement de mettre en perspective l’eng)gement et l) posture du designer d)ns l) re-
cherche en design )ctuelle.

L) teneur contempor)ine du sujet invit)it les c)ndid)ts à s’orienter d)ns une dém)rche de re-
cherche : il n’ét)it cepend)nt p)s dem)ndé )ux c)ndid)ts d’)pporter une définition de l) recherche en design
)u sens l)rge. Ceci ) pu desservir cert)ines copies, qui en )dress)nt une question trop v)gue, sont restées en
surf)ce. Il ét)it en rev)nche )ttendu des c)ndid)ts de se s)isir de l) contempor)néité du corpus et de l’)ncrer
d)ns une culture historique du design plus étendue. Le texte de Glob)l Tools y invit)it et pouv)it être mis en
di)logue )vec cert)ines pr)tiques )ctuelles en design. R)ppelons à ce titre qu’il est dem)ndé )ux c)ndid)ts
d’être )ttentif et de mobiliser l’ensemble des documents du corpus. Le jury ) v)lorisé les tent)tives bien que
p)rfois plus m)l)droites, )ppuyées p)r des références plus m)îtrisées.

S’)giss)nt de l’épreuve de synthèse en Design et Arts Appliqués, l’écueil est d’)pprocher un com-
ment)ire de philosophie. Le jury r)ppelle )ux c)ndid)ts que les références issues d’)utres ch)mps discipli-
n)ires sont vivement v)lorisées si elles servent les questions de design et leur propre positionnement. Il ) été
bien reçu p)r le jury lorsque les c)ndid)ts se sont eng)gés de m)nière pr)ticienne et ont f)it sentir leur eng)-
gement singulier en t)nt que designer. L’orient)tion du sujet y invit)it implicitement. Le jury ) v)lorisé les
copies qui témoignent d’une prise de risques et de positions lorsque celles-ci ét)ient bien )menées.


